附录：                                                表1：信息技术作用下的课堂教学过程观察记录表
基本信息：  数学 学科 初一 年级 下 学期《游戏公平吗》第 1 课时      案例来源（在括号内划(）：（  ）现场案例  （(）录像案例

	教学环节
	教师（T）与学生（S）的教学活动与行为反映
	教学内容
	信息技术的使用

	
	时点
	行为主体师（T）与生（S）的教学活动
	对行为的反映或行为方式
	时长或频次
	呈现
方式
	使用
主体
	内容
来源
	教师
	学生

	第一环节

时长约（3）分钟
	00:00
	T创设情境
	S听讲
	0′45″
	
	
	
	
	

	
	00:45
	T向S提问
	S主动回答问题
	2′10″
	
	
	
	
	

	
	03:10
	T引入课题
	S听讲
	0′20″
	文字
	T
	课件
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	第二环节

时长约（31）分钟
	00:00
	T向S介绍游戏
	S听T介绍
	0′59″
	文字、图像、媒体
	T
	课件
	(
	

	
	01:00
	T向S提问，让S猜测哪一个转盘更容易赢、游戏对双方是否公平等
	S听T介绍
	0′15″
	媒体
	T
	课件
	(
	

	
	01:15
	T对S进行分组并让S进行游戏
	S进行游戏
	8′30″
	
	S
	课件
	
	(

	
	01:30
	T参与S游戏
	S分组讨论
	
	
	
	
	
	

	
	09:45
	T针对S刚刚的游戏过程进行提问“做玩游戏后有何发现”
	S回答问题
	2′30″
	
	
	
	
	

	
	12:15
	T根据刚才的游戏提出新问题并让S再次讨论
	S进行分组讨论
	3′25″
	
	
	
	
	

	
	15:40
	T让S根据刚才讨论的结果回答刚刚的问题
	S回答问题
	5′20″
	文字、媒体
	T
	课件
	(
	(

	
	21:00
	T将实际问题抽象化，让S回答“必然事件”“不可能事件”“不确定事件”的可能性分别是什么、是不是所有的不确定事件都用50%来表示？
	S回答问题
	2′10″
	媒体、文字
	T
	课件
	(
	(

	
	23:10
	T引导S对“必然事件”“不可能事件”“不确定事件”进行表示，并指导S完成学习任务
	S在T的操作下完成任务
	2′20″
	媒体
	S
	课件
	
	(

	
	25:30
	T指导S进行课堂练习
	S完成课堂练习
	2′45″
	媒体
	S
	课件
	
	(

	
	28:15
	T讲解练习，抽S进行演示，并询问其他S答案是否正确
	S完成练习答案演示
	2′55″
	媒体
	T
	课件
	(
	(

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


续上表：
	教学环节
	教师（T）与学生（S）的教学活动与行为反映
	教学内容
	信息技术的使用

	
	时点
	行为主体师（T）与生（S）的教学活动
	对行为的反应或行为方式
	时长或频次
	呈现
方式
	使用
主体
	内容
来源
	教师
	学生

	第三环节

时长约（11）分钟

	00:00
	T让S设计更好的分配电影票的方案
	S进行方案设计并通过教学平台进行发表
	8′00″
	媒体
	S
	教学平台
	
	(

	
	08:00
	T展示S的设计方案
	S观看T展示
	2′10″
	媒体
	T
	教学平台
	(
	

	
	10:10
	T进行课堂总结，回顾本节课所学知识，并结束本课时
	S听T讲
	0′30″
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	第四环节

时长约（  ）分钟
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


续上表：
	教学环节
	教师（T）与学生（S）的教学活动与行为反映
	教学内容
	信息技术的使用

	
	时点
	行为主体师（T）与生（S）的教学活动
	对行为的反应或行为方式
	时长或频次
	呈现方式
	使用
主体
	内容来源
	教师
	学生

	第五环节

时长约（  ）分钟

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	第六环节

时长约（  ）分钟
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


教学的整体评价信息：
	教学实施效果
	信息技术运用效果
	教学内容的深度
	教学内容的广度

	+3

+2

+1

0

-1

-2

-3


	+3

+2

+1

0

-1

-2

-3


	+7
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+1


	+7
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教学环境的类型：

教室的环境（在括号内划(）：（(）人手一机的多媒体网络教室；（  ）教师一机的（简易）多媒体教室；（  ）传统的普通教室；
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